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Descanso para jugar 

• But that was yesterday. 

– http://gamesogood.com
/puzzles/611  

• Everyday the same 
dream. 

– http://www.molleindust
ria.org/everydaythesam
edream/everydaythesa
medream.html  
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El juego como objeto cultural 

¿Se puede “leer” un videojuego? 

 

Cada videojuego es un reflejo de la cultura 
donde fue generado, al menos de una parte 

significativa de ella, y puede ser interpretado 
del mismo modo que puede interpretarse 

cualquier otra obra de arte.   



1. Proyecto: Juego crítico como 

entrenamiento del pensamiento crítico 

• 1.1. Análisis del universo simbólico 



• 1.2. Proyectos transversales 



• 1.3. Juegos críticos 



2. Proyecto: creación de videojuegos 
Proyectos transdisciplinares 

Proyectos tecnología y matemáticas 

• Scratch 
• Kodu 
• Game Maker 
• RPG Maker 



2.1. GameJams Educativas 

Proyectos transdisciplinares 



#GameLab #FemLab  

IES Menéndez Pelayo 2018 
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3. Proyecto: diseño de periféricos 

Bases: https://www.youtube.com/watch?v=rfQqh7iCcOU&t=5s 
Música: https://www.youtube.com/watch?v=wkPt9MYqDW0  
Nivel Pro: https://www.youtube.com/watch?v=6OlvgaTh4DM   
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4. Proyecto: Literatura y videojuegos 
• Varios proyectos: http://blog.educalab.es/cniie/2017/09/14/fomento-de-la-

lectura-a-traves-de-los-videojuegos/  

• El Lazarillo de Tormes en Scratch: https://programamos.es/animacion-a-la-
lectura-con-scratch/  

• Vamos a conocer a Mateo: https://www.youtube.com/watch?v=_4PgSqf3LvM  
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5. Proyecto: cine y videojuegos en 

proyectos transmedia 

• ¿Qué es un machinima? 
https://www.youtube.com/watch?v=9BAM9fgV-ts&list=EL35_UYT59_MY  

• Mejores plataformas para crear machinimas: Los 
Sims 3 y Minecraft. 
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6. Proyecto: videojuegos para aprender 

idiomas 
• Algunas ideas: https://www.mosalingua.com/es/los-mejores-

videojuegos-para-practicar-idiomas/  
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7. Proyectos de ciencia ciudadana 

Más ejemplos 

https://www.lainformacion.com/ciencia-y-tecnologia/cinco-juegos-online-gratuitos-al-servicio-de-la-ciencia_OtlKgMtWimLhVKrGHA57q3/

